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Typ Deltagandemérke
Alder Aventyrarscout
Malspar Fantasi och kreativt uttryck,Fysiska utmaningar,Aktiv i gruppen

Omfattning Cirka 3—7 méten, beroende pa vad ni gor

st . 1
\.‘=? Kop mirket i | scOUT-shopen [ ].

Det hir dventyret handlar om att tillsammans skapa nagot till er utrustning, patrullya, eller scoutlokal.

Det forsta ni ska gora &r att ldsa igenom malsparen Fantasi och kreativt uttryck, Fysiska utmaningar och Aktiv i

gruppen som alla tre hor till det hir dventyret. Sen dr det dags att sitta igang.

Borja med att skriva varsin onskelista 6ver vad ni vill ha till er patrull eller kar for att gora scoutlivet littare och
roligare. Tips pa idéer hittar ni i listan hir nedanfor. Sen l4ser ni upp dem f6r varandra. Genom att alla tidnker igenom
vad de onskar sig och berittar sina idéer arbetar ni med malspéaret Aktiv i gruppen. Vilj tillsammans ut nadgon av
idéerna som ni alla kinner att ni skulle vilja ha, och som verkar lagom svart och dyrt att gora.

Sen borjar ni designa! Hur ska det ni bygger eller fordndrar se ut? Vad ska det vara gjort av? Hur ska det sitta ihop
for att halla och vara bade praktiskt och snyggt? Kolla med scoutkdren om ni vill géra nagot som foridndrar lokalen.
Fundera ocksa pa vilken budget ni har for projektet. Om ni gor ndgot for karen kan ni antagligen fa pengar for
projektet.

Ni kan ocksé soka pengar fran andra hall eller forsoka fa foretag att sponsra med material. Har ni pengar i er egen
patrullkassa som ni kan anvéinda? Eller finns det kanske material som ni kan anvinda gratis?

Nir ni har klart for er vad och hur ni ska gora sitter ni igang och fixar. Se till att alla i patrullen dr aktiva. Ett sitt att
gora det #r att ingen gor det de dr bist pa, utan istéllet hjdlper ndgon annan i patrullen att géra det. Om Ahmed &r
jéttebra pa att sy pa symaskin och Kim ir véldigt duktig pa att télja, sa ldr sig bada tva mer pa att Ahmed tiljer med
Kim som “trinare”, och Kim syr medan Ahmed hejar pa. Det viktigaste med &dventyret &r inte att resultatet blir
perfekt, utan att ni utmanar er sjilva och testar nagot nytt!

Nir ert bygge &r klart ordnar ni en invigning eller en vernissage, som man brukar ha nidr man Gppnar en
konstutstédllning, ddr ni kan bjuda in andra patruller och ledare. Testa er nya grej och fira att ni gjorde det
tillsammans!

Avslutningsvis utvdrderar ni hur arbetet gick, tink bade pa hur ni jobbade tillsammans och hur det slutliga resultatet
blev.

Tips pa byggen:

* En tva meter hog patrullmaskot

* Nya gardiner till patrullyan

* En schysst jingel som spelas nidr man 6ppnar patrullhemsidan

* Ett nytt vindskydd

» En ny firg pa viggarna i scoutlokalen

* En snyggare béank utanfor scoutstugan
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