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Typ Deltagandemirke
Alder Aventyrarscout
Malspar Existens, Egna virderingar, Fantasi och kreativt uttryck

Omfattning 3—7 moten
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Det hiir dventyret gar ut pa att gora en teaterforestillning som handlar om vad patrullmedlemmarna tror pa
och star for.

Lids malsparen som hor till det hir dventyret. Borja sedan med att sétta upp tre blddderblockspapper och ge alla i
patrullen varsin penna att skriva med. Det forsta pappret har rubriken “Jag tror ...”, det andra pappret "Jag tycker ...”,
och det tredje pappret “Jag dr ...”. Sedan skriver alla upp saker pa papprena som just de tror, tycker och ir. Det kan
vara alltifran "Jag tror pa Gud”, "Jag ir nykterist” eller "Jag tycker att alla borde bli vegetarianer” till "Jag &r blond”,

"Jag tycker att Aron &r snygg” eller "Jag tror att HV71 vinner elitserien”.

Alla i patrullen maste skriva minst fyra saker pa varje papper, men man far girna skriva mer. Detta handlar om
malsparen Existens och Egna virderingar — att fundera ut nagra saker du star for. Nér alla har skrivit fardigt, 14s upp

meningarna som star pa papprena hogt, gdrna ndgra meningar var.

Nu ska ni gora scenkonst av era tankar och asikter. Var och en i patrullen ansvarar for ett nummer i er forestillning,
men man far gédrna ta hjilp av andra i patrullen med sitt nummer om man vill. Till ditt nummer viljer du ut ndgon
eller ndgra av de meningar som ni skrev upp. Ta helst av de meningar du skrev sjdlv, men om det finns ndgon du
gillar bittre kan du ta den istillet. Ditt nummer kan vara nistan vad som helst, beroende pa vad du tycker ir roligt.

Exempel pa vad du kan gora finns nedan.

Vad du in viljer att gora sa ska ditt nummer pa nagot sitt hinga ihop med den eller de tankar och asikter du har valt.
Det kanske &r en dikt om hur du ser pa livet efter doden, ett bildspel som visar att gront dr den snyggaste firgen, eller
ett musikalnummer med siang och dans om varfor det dr puckat att roka. Nu jobbar du med malsparet Fantasi och
kreativt uttryck!

Bestidm var och nir ni ska visa upp er forestillning redan nu, eftersom det kan paverka vilka nummer ni kan gora.
Om ni ska visa den pa en hajk eller ett ldger #r det inte sikert ni har el, till exempel. Bestdm ocksa vilka ni vill ska se
er forestillning — &r det era ledare, de andra patrullerna, resten av karen pa ett liger, eller era forildrar pa ett
fordldramote? Eller vill ni kanske sélja biljetter och gora reklam for er forestillning med affischer i skolan och pa
stan? Boka ett datum och bjud in folk i tid, sa att de sikert kan komma.

Nir alla har valt vad de vill gora dr det bara att 6va! Det kan ni gora pa scoutmotena, men det kan ocksa vara bra att
traffas utanfor Scouterna och tridna. Sitt ihop forestdllningen med allas nummer sa att det blir ett bra flyt, och 6va
tills allt sitter. Det blir mycket proffsigare och #r ganska enkelt att ha mikrofoner och hogtalare eller stralkastare, om
ni har mojlighet till det. Ténk pa att ordna den teknik ni maéste ha for forestillningen, till exempel dator och projektor
om nagon ska visa bilder eller film, eller musikspelare, hogtalare och sladdar att koppla ihop dem med om nigon ska

anviénda en inspelad lat.



http://www.aktivitetsbanken.se/aktivitetsbanken/index.php?title=Fil:M_scenen.jpg
http://www.aktivitetsbanken.se/aktivitetsbanken/index.php?title=Marken:Deltagandem%C3%A4rken
http://www.aktivitetsbanken.se/aktivitetsbanken/index.php?title=Kategori:M%C3%A4rkeskategori_%C3%84ventyrarscout
http://www.aktivitetsbanken.se/aktivitetsbanken/index.php?title=Kategori:M%C3%A4rkeskategori_Existens
http://www.aktivitetsbanken.se/aktivitetsbanken/index.php?title=Kategori:M%C3%A4rkeskategori_Egna_v%C3%A4rderingar
http://www.aktivitetsbanken.se/aktivitetsbanken/index.php?title=Kategori:M%C3%A4rkeskategori_Fantasi_och_kreativt_uttryck
http://www.aktivitetsbanken.se/aktivitetsbanken/index.php?title=Fil:Cart.jpg
http://www.scoutvaror.se/index.php/marken.html

Marke:Scenen

Sa smaningom ir det dags for dagen D. Peppa varandra, héll huvudet kallt och kor hart! Nésta gdng ni tréiffas efter

forestillningen gar ni igenom hur det gick och hur det kindes. Var det litt eller laskigt att std pa scen och framfora

asikter? Vad lirde ni er fran det hir projektet som ni kan anvinda i verkligheten nidr man behdver sta upp for vad

man tycker? Ge varandra berdm for det ni gjorde bra!

Exempel pa vad du kan gora i ditt nummer:

Skriv en lat eller en lattext och sjung eller rappa.

Skriv en dikt och lds upp den.

Sitt ihop en liten pjés eller sketch.

Gor en dans eller akrobatik som passar med asikten.

Gor en video eller en snygg power point-presentation att visa upp, eller fota och gor ett bildspel.

Sjung en 14t eller l4s en dikt som redan fin ns men som passar bra ihop med asikten du valt, eller l4s upp ett stycke
ur en bok.

Var sté upp-komiker och prata om men ingen du valt.

Spela ett stycke du tycker hor ihop med asikten pa ditt instrument.

Hall ett kort foredrag om varfor din asikt ér ritt.

Tips!

Blev forestillningen bra? Erbjud er att spela upp den pa dlderdomshemmet, sjukhuset eller fingelset ocksa — de

brukar uppskatta nir nagon vill komma dit och underhalla! Da gor ni dessutom en god girning och arbetar med

malsparet Aktiv i samhillet pd samma gang.
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